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1. Introduction et Cahier des Charges 

1.1 Contexte du Projet 

Smartech SA est une entreprise panafricaine en pleine expansion qui ouvre un nouveau campus 
principal à Dakar (Siège), accompagné de deux agences régionales à Saint-Louis et à Ziguinchor. 
L'objectif de ce projet est de concevoir, déployer et sécuriser une infrastructure réseau multi-sites 
complète, reflétant une architecture d'entreprise réelle. 

Le réseau intègre trois protocoles de routage distincts : OSPF pour le réseau principal, EIGRP pour 
le réseau partenaire (AS 100), et RIP v2 pour un site legacy. La redistribution entre ces protocoles 
constitue l'un des défis majeurs du projet. La sécurisation par ACL et l'authentification des 
protocoles de routage complètent l'architecture. 

1.2 Objectifs 

• Concevoir une topologie réseau cohérente et un plan d'adressage IPv4 rigoureux 

• Déployer OSPF en multi-zones (Zone 0, 1 et 2) avec gestion DR/BDR 

• Configurer EIGRP AS 100 et assurer la redistribution bidirectionnelle OSPF ↔ EIGRP 

• Intégrer le site legacy RIP v2 et gérer la redistribution OSPF ↔ RIP 

• Sécuriser le réseau avec des ACL ciblées et l'authentification MD5 OSPF 

• Analyser les échanges protocolaires avec Wireshark 

1.3 Contraintes Techniques 

Le projet impose plusieurs contraintes techniques cruciales. La continuité de la zone backbone 
OSPF 0 doit être garantie sur le segment 10.0.0.0/24. R1 doit impérativement être élu DR et R4 
BDR. La redistribution mutuelle entre domaines nécessite une protection anti-boucles rigoureuse. 
Enfin, SRV1 ne doit être accessible depuis les agences qu'en HTTP, HTTPS et DNS. 

2. Topologie et Plan d'Adressage 

2.1 Architecture Générale 

La topologie du réseau Smartech SA s'organise autour de trois domaines de routage 
interconnectés. L'architecture comporte 7 routeurs Cisco, 2 commutateurs de niveau 2, 3 hôtes 
utilisateurs, 1 serveur web (VM Ubuntu), et une connexion Internet simulée. 



 

3 

 

 

Figure 1 — Architecture logique du réseau Smartech SA 

2.2 Composants du Réseau 

Composant Rôle Zone / Protocole Adresses Clés 

R1 Border Router + DR OSPF + 
Passerelle Internet 

OSPF Zone 0 1.1.1.1/32, 10.0.0.1/24, 
203.0.113.1/30 

R2 LAN Saint-Louis + ABR 
OSPF 

OSPF Zone 0 / Zone 2 2.2.2.2/32, 10.0.0.2/24, 
192.168.20.2/24 

R3 LAN Ziguinchor + Passerelle 
RIP 

OSPF Zone 0 / RIP v2 3.3.3.3/32, 10.0.0.3/24, 
192.168.30.3/24 

R4 LAN Siège + BDR OSPF + 
Passerelle EIGRP 

OSPF Zone 0,1 / 
EIGRP 

4.4.4.4/32, 10.0.0.4/24, 
192.168.10.4/24 

R5 Routeur EIGRP partenaire EIGRP AS 100 5.5.5.5/32, 172.16.0.5/24, 
172.16.1.5/24 

R6 Routeur EIGRP partenaire EIGRP AS 100 6.6.6.6/32, 172.16.1.6/24, 
172.16.2.6/24 

R7 Routeur EIGRP partenaire EIGRP AS 100 7.7.7.7/32, 172.16.2.7/24 

RRIP Site legacy RIP v2 RIP v2 192.168.40.X/24 

SW-Dakar Commutateur L2 Siège — — 

SW-SL Commutateur L2 Saint-Louis — — 

H1 Hôte Siège (DHCP) LAN 192.168.10.0/24 192.168.10.X (DHCP) 

H2 Hôte Saint-Louis (DHCP) LAN 192.168.20.0/24 192.168.20.X (DHCP) 

H3 Hôte Ziguinchor LAN 192.168.30.0/24 192.168.30.X 

SRV1 Serveur Web simulé LAN Siège 192.168.10.100/24 

2.3 Plan d'Adressage IPv4 Complet 
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La règle d'adressage est simple et cohérente : chaque routeur possède une loopback0 en /32 dont 
l'adresse correspond à son numéro (ex : R3 → 3.3.3.3/32). Sur les réseaux partagés, le dernier 
octet de l'adresse correspond également au numéro du routeur. 

 

Routeur Interface Réseau Adresse IP Protocole 

R1 Loopback0 1.1.1.1/32 1.1.1.1 OSPF Z0 

R1 G0/0 10.0.0.0/24 10.0.0.1 OSPF Z0 

R1 G0/1 203.0.113.0/30 203.0.113.1 Internet 

R2 Loopback0 2.2.2.2/32 2.2.2.2 OSPF Z0 

R2 G0/0 10.0.0.0/24 10.0.0.2 OSPF Z0 

R2 G0/1 192.168.20.0/24 192.168.20.2 OSPF Z2 

R3 Loopback0 3.3.3.3/32 3.3.3.3 OSPF Z0 

R3 G0/0 10.0.0.0/24 10.0.0.3 OSPF Z0 

R3 G0/1 192.168.30.0/24 192.168.30.3 OSPF Z2 

R3 G0/2 192.168.40.0/24 192.168.40.3 RIP v2 

R4 Loopback0 4.4.4.4/32 4.4.4.4 OSPF Z0 

R4 G0/0 10.0.0.0/24 10.0.0.4 OSPF Z0 

R4 G0/1 192.168.10.0/24 192.168.10.4 OSPF Z1 

R4 G0/2 172.16.0.0/24 172.16.0.4 EIGRP AS100 

R5 Loopback0 5.5.5.5/32 5.5.5.5 EIGRP AS100 

R5 G0/0 172.16.0.0/24 172.16.0.5 EIGRP AS100 

R5 G0/1 172.16.1.0/24 172.16.1.5 EIGRP AS100 

R6 Loopback0 6.6.6.6/32 6.6.6.6 EIGRP AS100 

R6 G0/0 172.16.1.0/24 172.16.1.6 EIGRP AS100 

R6 G0/1 172.16.2.0/24 172.16.2.6 EIGRP AS100 

R7 Loopback0 7.7.7.7/32 7.7.7.7 EIGRP AS100 

R7 G0/0 172.16.2.0/24 172.16.2.7 EIGRP AS100 

SRV1 — 192.168.10.0/24 192.168.10.100 LAN Siège 

3. Configuration DHCP et DNS 

3.1 DHCP sur R4 — LAN Siège (192.168.10.0/24) 

R4 distribue dynamiquement des adresses IP aux hôtes du réseau siège. L'adresse 
192.168.10.100 est exclue pour SRV1 (adresse statique). La plage dynamique couvre les adresses 
.10 à .254. 



 

5 

 

 

3.2 DHCP sur R2 — LAN Saint-Louis (192.168.20.0/24) 

R2 joue le même rôle pour le LAN de l'agence de Saint-Louis. 

 

3.3 Vérification DHCP 

Test Hôte Adresse Obtenue Passerelle Résultat 

DHCP Request H1 H1 (Siège) 192.168.10.X 192.168.10.4 SUCCES 

DHCP Request H2 H2 (Saint-Louis) 192.168.20.X 192.168.20.2 SUCCES 

Adresse fixe SRV1 SRV1 192.168.10.100 192.168.10.4 SUCCES 
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4. Déploiement OSPF Multi-Zones 

4.1 Configuration de Base OSPF 

OSPF est activé avec le processus ID 1 sur R1, R2, R3 et R4. La zone backbone (Zone 0) s'étend 
sur le segment 10.0.0.0/24. Chaque routeur annonce sa loopback et ses réseaux connectés. 

Configuration R1 (DR - Backbone + Internet) 

 

 

Configuration R2 (ABR - Zone 0 / Zone 2) 

 

Configuration R3 (ABR - Zone 0 / Zone 2 + RIP) 
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Configuration R4 (BDR - Zone 0 / Zone 1 + EIGRP) 

 

4.2 Élection DR/BDR 

Justification de l'élection DR/BDR 

L'élection DR/BDR sur OSPF se base sur deux critères par ordre de priorité : 

  1. La priorité d'interface OSPF (0-255, défaut = 1, 0 = exclusion de l'élection) 

  2. En cas d'égalité : le Router-ID le plus élevé l'emporte 

Choix retenus : 

  - R1 : priorité 255 sur G0/0  => DR garanti 

  - R4 : priorité 100 sur G0/0  => BDR garanti 

  - R2, R3 : priorité par défaut (1) => DROTHER 

ATTENTION : Modifier la priorité ne prend effet qu'après un clear ip ospf process ou un 
redémarrage. En production, planifier une fenêtre de maintenance. 

4.3 Vérification OSPF 

show ip ospf neighbor 

show ip ospf database 

show ip route ospf 

show ip ospf interface fa0/0 

 

Test Connectivité OSPF Source Destination Résultat Attendu 

Ping loopback R1->R4 1.1.1.1 4.4.4.4 SUCCES (OSPF Z0) 

Ping loopback R2->R3 2.2.2.2 3.3.3.3 SUCCES (OSPF Z0) 

Ping H1 -> H2 192.168.10.X 192.168.20.X SUCCES (Inter-zones) 

Ping H1 -> H3 192.168.10.X 192.168.30.X SUCCES (Inter-zones) 

Ping R2 -> Internet 10.0.0.2 203.0.113.2 SUCCES (route default) 

Traceroute H1->H2 LAN Siège LAN Saint-Louis R4->R1/R4->R2->H2 
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5. Déploiement EIGRP et Redistribution OSPF↔EIGRP 

5.1 Configuration EIGRP AS 100 

Le domaine EIGRP représente le réseau d'un partenaire commercial. Il couvre la plage 
172.16.0.0/16 et interconnecte R4, R5, R6 et R7 en chaîne. La sommation automatique est 
désactivée pour préserver les préfixes /24. 

Configuration R4 (point de redistribution) 

 

Configuration R5 

 

 

 

Configurations R6 et R7 (similaires) 
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5.2 Authentification MD5 entre R4 et R5 

L'authentification EIGRP par MD5 sécurise les échanges de routage entre R4 (domaine OSPF) et 
R5 (domaine EIGRP). Elle prévient l'injection de fausses routes. 

 

La même clé EIGRP-KEY doit être configurée sur R4 interface F3/0 pour que l'adjacence 
s'établisse. 

 

5.3 Ajustement des Métriques EIGRP 
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Pour que R5 soit le routeur préféré pour joindre Internet depuis le domaine EIGRP, on augmente 
la métrique sur les liens R5-R6 et R6-R7. La métrique EIGRP (DUAL) se calcule selon la bande 
passante et le délai. 

5.4 Redistribution Bidirectionnelle OSPF ↔ EIGRP sur R4 

R4 assure la redistribution dans les deux sens. Des tags et route-maps sont utilisés pour prévenir 
les boucles de routage liées à la redistribution mutuelle. 

Redistribution OSPF → EIGRP + Redistribution EIGRP → OSPF 

 

5.5 Vérification EIGRP 

Commande Information affichée 

show ip eigrp neighbors Voisins EIGRP établis (R4-R5, R5-R6, R6-R7) 

show ip eigrp topology Table de topologie DUAL (successeurs, FS) 

show ip route eigrp Routes EIGRP dans la table de routage (D, D EX) 

show ip route ospf Sur R1/R2/R3 : routes 172.16.0.0/xx visibles (O E2) 
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6. Déploiement RIP v2 et Redistribution OSPF↔RIP 

6.1 Configuration RIP v2 sur R3 + Redistribution OSPF → RIP 

R3 assure la connexion entre le domaine OSPF et le site legacy RIP. L'interface F3/0 
(192.168.40.3/24) est activée en RIP v2. La sommation automatique est désactivée pour éviter la 
perte d'information de sous-réseau. 

 

6.2 Configuration du Routeur RRIP (Site Legacy) 

RRIP simule le site legacy. Il annonce ses réseaux locaux en RIP v2 et apprend les routes OSPF 
redistribuées par R3. 

 

6.3 Redistribution Bidirectionnelle OSPF ↔ RIP sur R3 

Les routes RIP apparaîtront comme O E2 dans les tables OSPF 
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6.4 Gestion des Boucles de Redistribution 

Analyse des risques et solution anti-boucle OSPF-RIP 

Problème : Sans protection, une route OSPF redistribuée en RIP peut revenir dans OSPF 

avec une métrique dégradée, créant une boucle ou un sous-optimal routing. 

Solution adoptée : Utilisation de route-maps avec tags : 

  - Les routes OSPF redistribuées vers RIP reçoivent le TAG 300 

  - Le filtre de redistribution RIP->OSPF exclut les routes avec TAG 300 

Alternative : filtrage par prefix-list sur les réseaux redistribués. 

Vérifier : 'show ip route' sur R3 ne doit pas montrer de routes E2 avec préfixe OSPF. 

 

6.5 Tableau Comparatif OSPF / EIGRP / RIP 
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Critère OSPF EIGRP RIP v2 

Type Link-State Hybride (Distance-Vector 
avancé) 

Distance-Vector 

Algorithme Dijkstra (SPF) DUAL (Diffusing Update 
Algo) 

Bellman-Ford 

Métrique Coût (BW inverse) BW + Délai + Fiabilité + 
Charge 

Hop count (max 15) 

Convergence Rapide (LSA immédiat) Très rapide (DUAL calcul 
local) 

Lente (30s updates) 

Scalabilité Haute (multi-zones) Moyenne-haute Faible (15 hops max) 

VLSM Oui Oui Oui (v2 seulement) 

Authentification MD5 / SHA MD5 MD5 (v2) 

Standard Ouvert (RFC 2328) Propriétaire Cisco Ouvert (RFC 2453) 

Cas d'usage Grande entreprise, FAI Réseaux Cisco 
moyens/grands 

Très petits réseaux, 
legacy 

Supporte ECMP Oui Oui (unequal BW avec 
variance) 

Oui (6 chemins max) 
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17 

 

 

 

7. Analyse du Trafic avec Wireshark 

7.1 Méthodologie 

Six captures Wireshark ont été réalisées sur différents segments du réseau pour analyser le 
fonctionnement des protocoles. Chaque capture est annotée et sauvegardée en format. pcap. 

7.2 Capture 1 — Échanges OSPF Hello et DBD 

Paramètre Valeur observée 

Interface capturée R1 F0/0 (backbone 10.0.0.0/24) 

IP Source 10.0.0.1 (R1), 10.0.0.2 (R2), etc. 

IP Destination 224.0.0.5 (AllSPFRouters) / 224.0.0.6 (AllDRRouters) 

Protocole OSPF (IP protocol 89) 

Type de paquet Hello (type 1) + DBD (type 2) 

Intervalles Hello 10 secondes (réseau multi-accès) 

Dead interval 40 secondes (4 x Hello) 

Analyse Les Hello permettent la découverte des voisins et le maintien de 
l'adjacence. Le DBD contient le résumé de la LSDB pour la 
synchronisation initiale. 

  

 

 

7.3 Capture 2 — Échanges EIGRP Hello et Update 
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Paramètre Valeur observée 

Interface capturée R4 F0/2 (172.16.0.0/24, vers R5) 

IP Source/Destination 172.16.0.4 / 224.0.0.10 (EIGRP multicast) 

Protocole EIGRP (IP protocol 88) 

Authentification Champ Auth MD5 présent dans l'en-tête 

Type de paquets Hello (K-values) + Update (routes) + ACK 

Hello interval 5 secondes (liens point-à-point) 

Analyse L'Update EIGRP transporte les vecteurs de distance avec métrique 
composite. L'ACK confirme la réception (protocole fiable RTP). 
L'authentification MD5 est visible. 

 

7.4 Capture 3 — Échanges RIP v2 

Paramètre Valeur observée 

Interface capturée R3 F3/0 (192.168.40.0/24, vers RRIP) 

IP Source 192.168.40.3 / 192.168.40.254 (RRIP) 

IP Destination 224.0.0.9 (RIP v2 multicast) 

Port UDP 520 (RIP) 

Type de paquets Request (1) + Response (2) 

Contenu Vecteurs de distances avec préfixes subnet (VLSM) et next-hop 

Analyse RIP envoie sa table de routage complète toutes les 30 secondes. 
L'absence d'acquittement le rend vulnérable aux pertes. Les routes 
redistribuées d'OSPF apparaissent avec métrique 5. 

 

7.5 Capture 4 — Échange ARP 
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Paramètre Valeur observée 

LAN capturé LAN Siège (192.168.10.0/24) 

Type Ethernet 0x0806 (ARP) 

ARP Request Broadcast (FF:FF:FF:FF:FF:FF) : "Qui a 192.168.10.21 ?" 

ARP Reply Unicast SRV1 : "192.168.10.21 est à XX:XX:XX:XX:XX:XX" 

Champs analysés Hardware type, Protocol type, Sender/Target IP & MAC 

Analyse L'ARP est essentiel pour la résolution d'adresses au niveau 2. Il ne 
traverse pas les routeurs. Chaque routeur maintient son cache ARP 
par interface. 

 

7.6 Capture 5 — Requête et Réponse DNS 

Paramètre Valeur observée 

Port UDP 53 (DNS) 

Type Query (Type A) + Response 

TTL DNS 300 secondes (dans la réponse) 

Flags QR=0 (Query) / QR=1 (Response), AA, RA 

Analyse La requête DNS est envoyée vers 8.8.8.8 (Google DNS) via la route 
par défaut OSPF injectée par R1. La réponse contient l'enregistrement 
A (adresse IPv4). 

 

7.7 Capture 6 — Connexion TCP (3-way Handshake) vers SRV1 

Paramètre Valeur observée 

Source / Destination 10.0.0.2 (R2) -> 192.168.10.100 (SRV1) 

Port destination 80 (HTTP)  

Étape 1 - SYN H1 envoie SYN, Seq=X, Flags=0x002 

Étape 2 - SYN-ACK SRV1 répond SYN-ACK, Seq=Y, Ack=X+1, Flags=0x012 

Étape 3 - ACK H1 confirme ACK, Seq=X+1, Ack=Y+1, Flags=0x010 

TTL observé 64 (Linux) ou 128 (Windows) sur SRV1 
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Paramètre Valeur observée 

Analyse Le 3-way handshake TCP établit la connexion fiable avant tout 
transfert HTTP. Les champs Seq/Ack assurent l'ordre et la fiabilité. Sur 
un même LAN le TTL n'est pas décrémenté. 

 

 
 

 

8. Politique de Sécurité — ACL et Authentification 
OSPF 

8.1 Politique de Sécurité Définie 

Cinq règles de sécurité sont implémentées. Le choix entre ACL standard et étendue dépend de la 
granularité requise : les ACL étendues permettent de filtrer par protocole et port, les ACL standard 
uniquement par adresse source. 

8.2 Règle 1 — Accès Agences vers SRV1 (HTTP/HTTPS/DNS 
uniquement) 

Type : ACL étendue (car filtre sur protocole ET adresse destination) 

 Placement : R4, interface f0/0 (entrée vers Zone 1), direction IN ou sur R2/R3 direction OUT vers 
Zone 1 

Meilleure pratique : ACL étendue proche de la SOURCE -> sur R2 et R3 

 

Choix : sur R4, interface 0/0 direction IN 
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Test: 

 

8.3 Règle 2 — Blocage ICMP entrant depuis Internet 

Type : ACL étendue (filtre protocole ICMP + source Internet) 

Placement : R1, interface f1/0 (vers Internet), direction IN 
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Test :  

 
 

 

8.4 Règle 3 — Isolation Saint-Louis / Ziguinchor 

Type : ACL étendue (filtre source + destination) 
Placement : R2, interface f2/0, direction IN (depuis Saint-Louis) et R3, interface f2/0, direction IN 
(depuis Ziguinchor) 

 
 

 
 
Test :  
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8.5 Règle 4 — Blocage EIGRP → RIP 

Type : ACL étendue 

Placement : R4, interface f3/0 (vers EIGRP), direction IN ou sur R3, interface f3/0 (vers RIP), 
direction OUT 

Choix : R4 f3/0 IN (bloquer à la source, proche du domaine EIGRP) 

 

Test :  

 

 

8.6 Règle 5 – Trafic interne OSPF 

But : Autoriser tout autre trafic interne entre les sites OSPF 

Type : ACL étendu, applique sur l’interface f0/0 de R1   



 

24 

 

 

Test :  

 

8.7 Tableau de tests de sécurité 

ACL Test effectué Interface Résultat 
attendu Résultat obtenu Statut 

ACL 1 H2 ping SRV1 
(192.168.10.100) R4 f0/0 IN Autorisé 84 bytes TTL=62 ✓ OK 

ACL 1 H2 ping R4 (192.168.10.4) R4 f0/0 IN Bloqué 
ICMP type 3 code 
13 ✓ OK 

ACL 2 R-INTERNET ping R1 R1 f1/0 IN Bloqué Timeout ✓ OK 

ACL 2 R1 ping R-INTERNET R1 f1/0 IN Autorisé Success 100% ✓ OK 

ACL 3 H2 ping H3 (Ziguinchor) R2 f2/0 IN Bloqué Administratively 
prohibited ✓ OK 

ACL 4 R5 ping 192.168.40.3 R4 f3/0 IN Bloqué Timeout ✓ OK 

ACL 5 R1 ping 10.0.0.2 R1 f0/0 IN Autorisé Success 100% 
(158 matches) ✓ OK 

9. Authentification OSPF 

9.1 Authentification MD5 entre R1, R2 et R4 

L'authentification MD5 est configurée sur les interfaces Zone 0 de R1, R2 et R4 pour sécuriser les échanges 
OSPF. Sans cette protection, un routeur malveillant pourrait injecter de fausses routes et perturber le réseau. 
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9.2 Authentification en texte clair entre R3 et R2 

Le projet demande une authentification en texte clair entre R3 et R2. Cette méthode est moins sécurisée que 
MD5 car le mot de passe est visible en clair dans les paquets OSPF capturés avec Wireshark. 

! ATTENTION : authentification en texte clair — mot de passe visible dans Wireshark 
! À des fins pédagogiques uniquement 

 

9.3 Vérification des adjacences après authentification 

 
 

Routeur Voisin État Rôle Auth 

R1 2.2.2.2 (R2) FULL/DROTHER DR MD5 ✓ 

R1 3.3.3.3 (R3) FULL/DR DR MD5 ✓ 

R1 4.4.4.4 (R4) FULL/DROTHER DR MD5 ✓ 

R4 2.2.2.2 (R2) FULL/DROTHER BDR MD5 ✓ 

R4 3.3.3.3 (R3) FULL/BDR BDR MD5 ✓ 

9. Conclusion et Retour d'Expérience 

9.1 Bilan du Projet 

Ce projet a permis de concevoir et déployer une infrastructure réseau multi-sites complète pour 
Smartech SA, intégrant les trois principaux protocoles de routage (OSPF, EIGRP, RIP v2) avec 
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redistribution bidirectionnelle et sécurisation par ACL. L'architecture résultante assure la 
connectivité entre les sites Dakar, Saint-Louis et Ziguinchor, ainsi qu'avec le réseau partenaire 
EIGRP et le site legacy RIP. 

9.2 Difficultés Rencontrées 

• Élection DR/BDR : la priorité OSPF ne prend effet qu'après réinitialisation. Solution : clear 
ip ospf process en coordination avec une fenêtre de maintenance. 

• Boucles de redistribution mutuelle OSPF↔EIGRP et OSPF↔RIP : résolu par l'usage de 
tags et route-maps asymétriques. 

• Authentification EIGRP MD5 : la clé doit être identique sur les deux extrémités du lien, 
sinon l'adjacence ne s'établit pas. 

• Seed metric EIGRP : sans metric valide dans la commande redistribute, les routes ne 
sont pas acceptées par EIGRP. 

9.3 Apprentissages 

• Maîtrise des mécanismes DR/BDR et de leur impact sur la convergence OSPF 

• Compréhension de l'algorithme DUAL d'EIGRP et du concept de Feasible Successor 

• Importance de la gestion des métriques et des filtres dans la redistribution inter-protocoles 

• Analyse protocolaire détaillée avec Wireshark : maîtrise des en-têtes IP, TCP, UDP, 
OSPF 

• Application pratique des ACL et leur positionnement stratégique sur les interfaces 

9.4 Perspectives 

Pour une évolution vers une architecture plus moderne, il serait pertinent d'envisager la migration 
vers OSPFv3 (support IPv6), le remplacement de RIP par OSPF ou BGP pour le site legacy, 
l'implémentation de VPN MPLS entre les sites, et l'adoption d'un système de surveillance réseau 
(Nagios, SNMP) pour la supervision en temps réel. 

 

10. Annexes 

Annexe A — Commandes de Vérification Clés 

Protocole Commande Information 

OSPF show ip ospf neighbor Adjacences + rôles DR/BDR/DROTHER 

OSPF show ip ospf database LSDB complète (Router, Network, Summary LSA) 

OSPF show ip ospf interface Gx/x Détail interface : priorité, DR, BDR, timers 

EIGRP show ip eigrp neighbors Voisins EIGRP + uptime 

EIGRP show ip eigrp topology Table DUAL : successeurs et FS 

EIGRP show ip eigrp topology all-links Tous les chemins (y compris non FS) 

RIP show ip rip database Base de données RIP + métriques 

Général show ip route Table de routage complète 

Général show ip route ospf Routes apprises par OSPF 
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Protocole Commande Information 

Général show ip route eigrp Routes apprises par EIGRP 

ACL show ip access-lists Toutes les ACL + compteurs de correspondance 

ACL show ip interface Gx/x ACL appliquées par interface 

DHCP show ip dhcp binding Baux DHCP actifs 

Général debug ip routing Débogage des changements de routes 

OSPF debug ip ospf adj Débogage des adjacences OSPF 

 

Annexe B — Références RFC 

• RFC 2328 — OSPF Version 2 (https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc2328) 

• RFC 2453 — RIP Version 2 (https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc2453) 

• RFC 7868 — EIGRP (https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc7868) 

• RFC 1812 — Requirements for IP Version 4 Routers 

 

Annexe C — Fichiers Inclus dans le Rendu 

• rapport_technique_smartech.pdf — Ce rapport (20-30 pages) 

• projet_gns3.gns3 — Fichier projet GNS3 complet 

• conf_projet.txt — Dossier contenant les configurations .txt de R1 à R7 et RRIP, config du 
serveur DNS, config de l’internet simule  

• captures-wireshark-projet — Dossier contenant les 6 fichiers .pcap annotés ainsi que les 
captures des ACLs.  
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